[image: image1.jpg]


[image: image2.png]o de Ensino Superior de Braganca Paulista.
FACULDADE DE CIENCIAS E LETRAS DE BRAGANGA PAULISTA
‘Reconhecida pelo Decreto Federal N 10813 de 171972 L






MORAES, Camila Pereira de.  O lúdico como auxílio de aprendizagem:  Exemplo de uma aula prática de rpg. Bragança Paulista, SP: FESB, 2017.  (CD-ROM)
RESUMO

Hoje em dia, uma das maiores dificuldades encontradas em sala de aula é garantir a transferência do conhecimento para os alunos de forma clara e concisa. A área da educação é algo que já é pesquisado há muito tempo, e graças a estes estudos, que já permearam a mente de grandes filósofos e pensadores, temos diversas opções de melhoria e podemos contar com a constante evolução da didática nas salas de aula. Uma das melhores formas de se abordar novas técnicas de didática é se utilizando do lúdico como ferramenta de aprendizagem. A proposta é simples, com a apresentação de jogos voltados para os temas que normalmente são propostos em sala de aula, o estímulo para um novo conhecimento e a exigência da resolução de situações problema acabam ocorrendo de forma fluída, sem que o educando precise forçar o educado a exercer atividades, que muitas vezes podem se mostrar tediosas e maçante. O método de didática lúdica por sua vez, acaba por gerar um ótimo desenvolvimento na aprendizagem justamente por prender a atenção e o interesse dos alunos estimulando a interação dos mesmos. O RPG, role-paying game que é um jogo de interpretação de personagens, onde interpreta papeis, por sua vez, é uma ótima saída para desenvolver a abstração dos temas propostos em sala de aula, e de acordo com pesquisas recentes, está obtendo um ótimo resultado na prática. Uma das maiores vantagens do RPG é o fato de ele ser uma saída de baixo custo e fácil acesso, uma vez que os sistemas mais tradicionais exigem materiais mínimos, que são facilmente encontrados em sala de aula. Por tal motivo, para fugir das aulas tradicionais, levando para os alunos conhecimentos de uma forma diferente, o presente trabalho trás uma aula baseada no jogo RPG, a fim de chamar a atenção dos alunos e levar para eles um conhecimento mais lúdico.

